
CASO CERO

MURDOKU PARA IMPRIMIR

EXPEDIENTE 016

PUZZLE

La sirena muda
FÁCIL 16 MIN A CORUÑA · 1931

Inés Varela iba a transmitir el registro de una salida clandestina, pero aparece muerta antes del
relevo. Tres anclas claras y tres relaciones cortas reconstruyen quién estaba con ella en la Sala
de señales.

RECONSTRUYE LA ESCENA
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SALA DE SEÑALES OFICINA DEL PUERTO

TALLER DE BOYAS ARCHIVO NÁUTICO ENFERMERÍA

ALMACÉN DE REDES MUELLE CUBIERTO

Escribe las iniciales de cada persona. Debe haber una persona por fila y una por
columna.

PERSONAS IMPLICADAS

1
Inés Varela
La víctima

2
Ramiro Souto
Capitán del puerto

3
Lucía Mera
Cartógrafa

4
Teodoro Pardo
Mecánico

5
Clara Rey
Enfermera

6
Simón Leis
Estibador

DECLARACIONES Y PISTAS

1 Inés estaba en la Sala de señales, inmediatamente al este
de la campana.

2 Ramiro estaba en la Sala de señales, una fila al sur y una
columna al este de Inés.

3 Lucía estaba en el Taller de boyas, en la tercera fila y la
primera columna.

4 Teodoro estaba en el Archivo náutico, una fila al sur y tres
columnas al este de Lucía.

5 Clara estaba en el Muelle cubierto, en la quinta fila y la
quinta columna.

6 Simón estaba en el Muelle cubierto, una fila al sur y una
columna al este de Clara.

Objetivo: coloca a las seis personas en el mapa. El culpable es quien quedó a solas con la víctima en la misma estancia. No
mires la página 2 hasta terminar.
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SOLUCIÓN

Solución: La sirena muda

Comprueba tu reconstrucción. Cada ficha indica las iniciales de la persona colocada en esa casilla.
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SALA DE SEÑALES OFICINA DEL PUERTO

TALLER DE BOYAS ARCHIVO NÁUTICO ENFERMERÍA

ALMACÉN DE REDES MUELLE CUBIERTO

COORDENADAS

Inés Varela B1

Ramiro Souto C2

Lucía Mera A3

Teodoro Pardo D4

Clara Rey E5

Simón Leis F6

RESOLUCIÓN DEL CASO

Ramiro Souto es el culpable.
Ramiro había autorizado salidas nocturnas sin registrarlas para cobrar comisiones de una naviera. Inés
conservó la copia del último mensaje y se dispuso a transmitirla. La reconstrucción los sitúa a solas en la Sala
de señales, donde Ramiro intentó impedir que el telegrama saliera del puerto.

¿Te ha gustado? En la web puedes resolver este y otros expedientes de forma interactiva, con pistas, cronómetro y comprobación
automática.

ABRIR LA VERSIÓN INTERACTIVA
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